Regulamin akcji konkursowej na stronie

trafiajwpunkt.pl

Rozdziat I. Postanowienia ogblne

1. Niniejszy Regulamin (dalej: ,Regulamin”) okre$la warunki i zasady
uczestnictwa, mechanike rozgrywki, procedury rejestraciji, sposob wytaniania
laureatéw oraz postgpowanie reklamacyjne w ramach ogdlnopolskiej akciji
edukacyjnej pod nazwq ,Trafioj w Punkt” (dalej: ,Akcja”), realizowane] za
posSrednictwem  serwisu  internetowego  dostgpnego w domenie
trafiajwpunktpl (dalej: ,Serwis”).

2. Akcja stanowi przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919-921 ustawy z
dnia 23 kwietnia 1964 r. - Kodeks cywilny (Dz. U. z 2026 r. poz. 795 tj.).
Organizator przyrzeka nagrody rzeczowe uczestniczacym w Akcji Szkotom,
ktore spetniq warunki okreslone w niniejszym Regulaminie.

3. Organizatorem Akcji oraz fundatorem nagrod jest Toruhskie Zaktady
Materiatow Opatrunkowych Spoétka Akcyjna z siedzibg w Toruniu, pod
adresem: ul. Zotkiewskiego 20/26, 87-100 Toruh, wpisana do rejestru
przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS:
000001286, dla ktorej akta rejestrowe prowadzi Sgd Rejonowy w Toruniu, VII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, NIP: 8790166790,
REGON: 870514656, o kapitale zaktadowym w wysokosci 2 640 000 z,
wptaconym w catosci (dalej: ,Organizator”).

4. Akcja prowadzona jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i skierowana
jest do publicznych oraz niepublicznych szkét podstawowych.

Udziat w Akciji jest catkowicie bezptatny i dobrowolny.
6. Czas trwania Akcji okresla sie na okres od dnia 8 pazdziernika 2026 r. do dnia

31 grudnia 2026 r. (dalej: ,Okres Trwania Akcji”).

Rozdziat Il. Definicje Pojec

Na potrzeby interpretacji postanowien niniejszego Regulaminu wprowadza sie
nastepujgce definicje:
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1. Szkota (Podmiot Edukacyjny) - publiczna lub niepubliczna  szkota
podstawowa dziatajgca na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, wpisana do
oficjalnego rejestru Ministerstwa Edukacji Narodowej, reprezentowana w
Akciji przez Koordynatora Lokalnego.

2. Rejestr RSPO - oficjalny, pahstwowy Rejestr Szkét i Placowek Oswiatowych,
prowadzony w ramach Systemu Informacji Oswiatowej (SIO), stanowiqcy
podstawe weryfikacji tozsamosci i istnienia Szkoty.

3. Koordynator Lokalny (Nauczyciel, Dyrektor) - petnoletnia osoba fizyczna,
posiadajgca petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, bedgca pracownikiem
pedagogicznym danej Szkoty, ktora dokonuje zgtoszenia Szkoty do Akcji i
koordynuje jej przebieg na poziomie lokalnym.

4. Gracz Anonimowy (Uczen) - uczeh Szkoty podstawowej biorgcej udziat w
Akciji, ktory uczestniczy w quizach edukacyjnych w formule anonimowej za
posSrednictwem Serwisu.

5. Kod Autoryzacji - unikalny, wygenerowany przez system teleinformatyczny
Organizatora alfanumeryczny cigg znakdw przypisany do konkretnego
numeru RSPO zgtoszonej Szkoty, stuzy Uczniom do logowania sig do gry.

6. Quiz (Gra) - interaktywna rozgrywka wiedzowa o tematyce edukacyjne;,
udostegpniana w dedykowanym oknie na stronie internetowej Trafiaj w Punkt,
polegajgca na udzielaniu odpowiedzi w okreSlonym czasie..

7. Tabela Lideréw (Ranking) - publicznie dostepny ranking Szkét biorgeych
udziat w Akcji, aktualizowany w czasie rzeczywistym na stronie Trafiaj w

Punkt, prezentujgcy sume punktow zdobytych przez poszczegdine placowki.

Rozdziat lll. Warunki Uczestnictwa i Rejestracja Szkét

. Zgtoszenia Szkoty do udziatu w Akcji moze dokonac wytgcznie Koordynator
Lokalny za posrednictwem formularza rejestracyjnego dostepnego w
zaktadce ,ZAREJESTRUJ SZKOtLE” w Serwisie.

2. W celu utatwienia rejestracji oraz zapewnienia poprawnosci danych,
formularz rejestracyjny korzysta z bazy placowek przygotowanej na
podstawie oficjalnego Rejestru Szkot i Placowek Oswiatowych (RSPO). Wybor
Wybor Szkoty w formularzu rejestracyjnym nastgpuje wedtug nastepujqgce;j
Sciezki:

Krok 1: Wybor wojewddztwa;

Krok 2: Wybor miasta / powiatuy;



Krok 3: Wybor typu szkoty;
Krok 4: Wybor konkretnej, zarejestrowanej w bazie placowki.

3. Warunkiem niezbednym do zgtoszenia Szkoty w Akciji jest posiadanie przez
nig aktywnego i poprawnego numeru RSPO. W przypadku tzw. zespotdw
szkét, w sktad ktorych wchodzg odrebne jednostki organizacyjne
posiadajgce niezalezne numery RSPO, kazda jednostka traktowana jest jako
niezalezny uczestnik i wymaga odregbnego zgtoszenia oraz pobrania
osobnego Kodu Autoryzaciji. Ponowne uzycie tego samego numeru RSPO w
formularzu  rejestracyjnym  zostanie  zablokowane. W przypadku
zablokowania numeru RSPO, prawowity reprezentant Szkoty moze zgtosic
whniosek o reset dostepu pod adresem e-mail: projekt@trafiajwpunkt.pl

4. Podczas rejestracji Koordynator Lokalny zobowigzany jest do:

a. podania swoich danych kontaktowych (imie, nazwisko, numer
telefonu, stanowisko, stuzbowy adres e-mail powigzany ze Szkotq);

b. ztozenia o$wiadczenia (poprzez zaznaczenie odpowiedniego pola
typu checkbox), ze posiada stosowne upowaznienie lub zgode
dyrekcji Szkoty na zgtoszenie placdwki do Akcji oraz na
reprezentowanie jej w sprawach zwigzanych z Akcjg, w tym do
odbioru nagrod rzeczowych. OdpowiedzialnoS¢ za brak wymaganego
umocowania spoczywa wytqcznie na zgtaszajgcym Koordynatorze
Lokalnym;

c. zaakceptowania niniejszego Regulaminu oraz Polityki Prywatnosci.

5. Po wystaniu formularza zgtoszeniowego system dokonuje weryfikacji
danych. Weryfikacja moze obejmowac kontakt telefoniczny ze strony
Organizatora na podany w zgtoszeniu numer telefonu.

6. Po pomysinej weryfikacji zgtoszenia, system tworzy wirtualne konto Szkoty,
na podany w formularzu adres e-mail Koordynatora Lokalnego zostaje
wystany unikalny Kod Autoryzacji. Koordynator Lokalny zobowigzany jest do
przekazania Kodu Autoryzacji Uczniom swojej Szkoty w celu umozliwienia im
udziatu w grze.

Rozdziat IV. Zasady Gry i Mechanika Quizu

1. Uczen (Gracz Anonimowy) przystepuje do gry w zaktadce ,MASZ KOD? GRAJ!"
w  Serwisie, wpisujgc Kod Autoryzacji przekazany przez Koordynatora
Lokalnego.
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2. Po wprowadzeniu kodu, na ekranie pojawia sie¢ komunikat z nazwg Szkoty
przypisang do kodu, na ktorej konto bedqg dodawane punkty z danej sesji.
Uczeh zobowigzany jest do zaakceptowania wyboru Szkoty lub ma
mozliwoS¢ zmiany kodu.

3. Po zaakceptowaniu wyboru Szkoty nastepuje automatyczne uruchomienie
Quizu.

4. Kazda sesja Quizu przebiega wedtug nastepujgcych zasad:

a. sesja sktada sie z wylosowanego zestawu 5 pytan pochodzqcych z
centralnej bazy przygotowanej przez Organizatora;

. wszystkie pytania w puli charakteryzujq sie tozsamym poziomem
trudnosci merytorycznej;

C. pytania majg charakter edukacyjny i zawierajq trzy opcje odpowiedzi
(A, Blub C), z ktorych tylko jedna jest poprawna;

d. na przeczytanie pytania i zaznaczenie wybranej odpowiedzi Uczeh
ma §cisle okreslony czas wynoszgcey 10 sekund (odliczany na ekranie
przez widoczny stoper);

e. natychmiast po kliknigciu odpowiedzi lub po uptywie 10 sekund,
system podswietla prawidtowq odpowiedz (na zielono) lub btedng
odpowiedz (na czerwono) i automatycznie przechodzi do kolejnego
pytania;

f. czas na odpowiedz jest rygorystycznie kontrolowany na serwerze
Organizatora. Odpowiedz wystana po uptywie 10 sekund (niezaleznie
od wskazah stopera na urzgdzeniu klienckim) nie zostanie zaliczona
przez system,

g. po zakonczeniu sesji Uczenh widzi podsumowanie ze zdobytym
wynikiem punktowym, a punkty sq natychmiast automatycznie
dopisywane do globalnej puli danej Szkoty w Tabeli Liderow.

5. Uczniowie danej Szkoty mogqg bra¢ udziat w grze wielokrotnie, zasilajgc konto
swojej placéwki nowo zdobytymi punktami.

Rozdziat V. Punktacja, Tabela Liderédw i Rozstrzyganie Remisow

1. Gtéwnym kryterium oceny Szkét w rywalizacji jest suma punktéw zdobytych
przez wszystkich Ucznidw danej Szkoty, grajgcych pod wspdlnym Kodem
Autoryzaciji w Okresie Trwania AKCji.



2. Punkty za kazdq poprawng odpowiedz w Quizie naliczane sqg w nastepujqcy
sposoéb:

3. Kazda prawidtowa odpowiedz daje 10 punktéw bazowych.

Punkty te sg mnozone przez liczbe petnych sekund pozostatych do kohca
czasu na udzielenie odpowiedzi w danym pytaniu (np. odpowiedz udzielona
w 2 sekundzie oznacza, ze pozostato 5 sekund, co skutkuje przyznaniem 10 x
5 = 50 punktow).

5. Wyjgtek stanowi sytuacja, w ktérej poprawna odpowiedz zostanie udzielona,
gdy pozostaty czas wynosi mniej niz 1 sekunda - w takim przypadku punkty
nie sq mnozone (mnoznik wynosi zawsze 1, co oznacza przyznanie
standardowych 10 punktow).

6. Brak odpowiedzi w wyznaczonym czasie lub odpowiedz btedna oznacza
przyznanie 0 punktow.

7. Biezgcy stan punktaciji oraz pozycje rankingowe Szkdt sq prezentowane w
czasie rzeczywistym w Tabeli Lideréw dostepnej publicznie w Serwisie.

8. W sytuacji, gdy na koniec Okresu Trwania Akcji dwie lub wigcej Szkot
rywalizujgcych o pozycje nagradzane (miejsca od | do 20) uzyska
identyczng, ostateczng liczbe punktow (remis punktowy), rozstrzygniecie
nastepuje poprzez zastosowanie przelicznika usredniajgcego iloS¢ punktow
na jednqg sesje w Quizie - wyzsza wartoSC skutkuje zajeciem wyzszej pozyciji

w rankingu.

Rozdziat VI. Nagrody i Kwestie Podatkowe

. Laureatami Akcji zostaje 20 Szkot, ktére uplasujg sie na  najwyzszych
pozycjach w Tabeli Lideréw po zakohczeniu rywalizacji (z uwzglednieniem
procedury rozstrzygania remiséw) do dnia 3112.2026
Ogtoszenie listy laureatow nastgpi do 15 stycznia 2027 roku..

Laureaci zostang nagrodzeni nastgpujgcymi nagrodami rzeczowymi:

10 koszy na Smieci 12 litrowych oraz 300 losowych produktow higienicznych
marki Bella. W sktad nagrody bedg wchodzic np: podpaski, wktadki
higieniczne, tampony, chusteczki suche, chusteczki nawilzane, mydta w
ptynie. Organizator Akcji zastrzega, ze rodzaj nagréod moze sie zmienic.
Dodatkowo szkota, ktora bedzie na pierwszym miejscu, otrzyma 100 saszetek

"okreséwek” marki Bello.



4. Nagrody rzeczowe sq przekazywane bezposSrednio na wtasnoSC Szkoty
(podmiotu prawnego bedgcego organem prowadzqcym Szkote) i nie
podlegajg wymianie na ekwiwalent pienigzny (gotowke) ani inne srodki
rzeczowe na zyczenie laureata.

5. Nagrody zdobyte w Akcji stanowiq przychdd organu prowadzqcego Szkote.
Ze wzgledu na fakt, ze laureatami sq podmioty instytucjonalne, Organizator
nie petni funkcji ptatnika podatku dochodowego. Wszelkie ewentualne
obowiqzki publiczno prawne i podatkowe zwigzane z uzyskaniem nagrody
rzeczowej, w tym dokonanie oceny mozliwosci skorzystania z ustawowych
zwolnien podatkowych z uwagi na oswiatowy cel dziatalnosci, spoczywajq
wytqcznie na nagrodzonej Szkole i jej organie prowadzgcym.

6. Warunkiem koniecznym do wydania nagrody jest podpisanie protokotu
zdawczo-odbiorczego przez Koordynatora Lokalnego, dziatajgcego na
podstawie doreczonego Organizatorowi pisemnego upowaznienia od
Dyrektora Szkoty. Odmowa dopetnienia tych formalnosci uprawnia
Organizatora do odmowy wydania nagrody.

7. Kontakt z Koordynatorami Lokalnymi nagrodzonych Szkét nastgpi drogq
elektroniczng lub telefoniczng w terminie 7 dni od dnia oficjalnego

opublikowania wynikdw w Serwisie.

Rozdziat VII. Swiadczenie Ustug Drogqg Elektroniczng i Wymogi

Techniczne

. Korzystanie z funkcjonalnoSci Serwisu i udziat w grze stanowi ustuge
Swiadczong drogq elektroniczng w rozumieniu ustawy z dnia 18 lipca 2002 r.
o Swiadczeniu ustug drogq elektroniczng (USUDE).

2. Do prawidtowego i bezpiecznego dziatania aplikacji Quizu w Serwisie, w tym
rzetelnego odmierzania limitu czasu odpowiedzi, urzqdzenie kohcowe
uzytkownika (Ucznia lub Koordynatora) musi spetiaé nastepujgce
minimalne wymagania techniczne:

a. aktualna wersja jednej z powszechnie uzywanych przeglgdarek
internetowych (np. Chrome, Firefox) oraz stabilne potgczenie z sieciqg
Internet;

3. Organizator doktada staran w celu optymalizacji obcigzeh serwerdw oraz

redukcji opdznien sieciowych, jednakze nie ponosi odpowiedzialnosci za

zaktéeenia, opdznienia lub brak mozliwosci przesytu danych wynikajgce z



niespetnienia  wymagan  technicznych  przez  uzytkownika,  awarii
infrastruktury  telekomunikacyjnej operatordbw zewnetrznych, czy tez
lokalnych ograniczen sieciowych (np. zapory sieciowe w placéwkach
szkolnych).

4. Uzytkownikom Serwisu (w tym Uczniom oraz Koordynatorom Lokalnym)
zabrania sig dostarczania treSci o charakterze bezprawnym. W
szczegOlnosci zabronione jest wprowadzanie do systemow
teleinformatycznych Organizatora danych naruszajgcych dobra osobiste
osOb trzecich, prawa autorskie lub inne przepisy powszechnie
obowiqzujgcego prawa.

Rozdziat VIIIl. Ochrona Danych Osobowych

1. Architektura systemu teleinformatycznego Akcji zostata zaprojektowana
zgodnie z zasadg Privacy by Design” wynikajgcqg z Ogodlnego
Rozporzgdzenia o Ochronie Danych Osobowych RODO (art. 25).

2. Petna anonimowo$C ucznidw: Udziat Ucznibw w grze nie wymaga
podawania jakichkolwiek danych osobowych (takich jak imie, nazwisko, wiek,
klasa, adres e-mail czy numer telefonu). Jedynym identyfikatorem
uzywanym podczas rozgrywki jest anonimowy Kod Autoryzaciji Szkoty.
System nie rejestruje, nie przetwarza ani nie wiqze danych osobowych
fizycznych osdb uczqcych sie z ich wynikami w Quizie. Organizator nie staje
sie administratorem danych osobowych Uczniow.

3. Przetwarzanie danych Koordynatoréw Lokalnych:

a. Administratorem danych osobowych Koordynatorow Lokalnych jest
Organizator — Torunskie Zaktady Materiatow Opatrunkowych S.A. z
siedzibg w Toruniu, ul. Zoétkiewskiego 20/26, 87-100 Toruh. Dane
osobowe sq przetwarzane w celu prawidtowe] realizacji Akcji,
wypetnienia obowigzkdw prawnych oraz do celdw wynikajgcych z
prawnie uzasadnionych interesow Administratora. Szczegotowe
informacje o  celach, podstowach  prawnych,  okresach
przechowywania danych oraz przystugujgcych Koordynatorom
prawach okresSla Polityka PrywatnosSci Serwisu, ktéra jest stale
dostepna w Serwisie oraz udostepniana w formularzu rejestracyjnym

przed wystaniem zgtoszenia.



Rozdziat IX. Postepowanie Reklamacyjne

1. Wszelkie reklomacje i zastrzezenia dotyczqce funkcjonowania Serwisu,
przebiegu rozgrywek, btednego zliczania punktéw, autoryzacji kodow czy
rozstrzygnie¢ Tabeli Liderow mogqg byC zgtaszane przez Koordynatorow
Lokalnych drogq elektroniczng na adres e-mail: projekt@trafiajwpunktpl.

2. Reklamacja powinna zawierac: nozwe i adres Szkoty, numer RSPO, dane
kontaktowe Koordynatora Lokalnego sktadajgcego reklamacje oraz
szczegOtowy opis i uzasadnienie zgtaszanych zastrzezen.

3. Reklamacje mogg by¢ wnoszone w terminie 14 dni od dnia zaistnienia
zdarzenia bedqgcego podstawq skargi.

4. Organizator rozpatruje zgtoszong reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej
otrzymania i udziela merytorycznej odpowiedzi za posrednictwem poczty
elektronicznej na adres e-mail, z ktdrego przestano zgtoszenie.

5. Decyzje Organizatora podjete w toku postepowania reklomacyjnego sg
ostateczne w ramach procedury wewnqtrzorganizacyjnej, co nie wytqcza
prawa Szkoty lub uczestnikdbw do dochodzenia swoich roszczeh przed
wtasciwymi sgdami powszechnymi Rzeczypospolitej Polskie;.

Rozdziat X. Postanowienia Kohcowe

. Reguloamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji w Serwisie
trafiajwpunkt.pl.

2. Zautomatyzowane dziatania ingerujgce w strukture lub kod zrédtowy
Serwisu, stosowanie skryptow automatyzujgcych, botdw, oprogramowania
generujgcego sztuczny ruch na serwerze lub podejmowanie préb inzynierii
wstecznej aplikacji gry sq bezwzglednie zakazane..

3. Wszelkie materiaty o charakterze edukacyjnym, elementy graficzne, kod
zrodtowy oraz uktad funkcjonalny Serwisu stanowig przedmiot praw
autorskich  Organizatora i podlegajg petnej ochronie prawnej. Ich
kopiowanie, modyfikowanie, powielanie lub wtérne wykorzystywanie w
jakiejkolwiek formie bez uprzedniej, wyraznej zgody Organizatora jest
bezwzglednie zabronione.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulominu z waznych
przyczyn (w granicach dopuszczalnych przez prawo), a takze do odwotania

Akcji lub zmiany jej ram czasowych z przyczyn technicznych lub
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organizacyjnych, o czym powiadomi uczestnikbw z wyprzedzeniem za
posSrednictwem Serwisu.

. Wszelkie spory mogqgce wynikngC na tle realizacji Akcji bedq rozstrzygane
przez sqd powszechny wtasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie
majq odpowiednie przepisy prawa polskiego, w szczegdlnosci Kodeksu

cywilnego oraz Ustawy o Swiadczeniu ustug drogqg elektroniczna.
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